Upplysingar+Leidbeiningar

Skraning: KKi mun senda Ut pést og auglysa skraningu dsamt helstu upplysingum, upplysingum
um métshaldara, leikreglur og skraningarform fyrir umferdina. | skraningunni purfa félog ad taka
fram netfang tengilidar og pjalfara, leikjadagskra er sidan send a pessi netfong. Vil minna ykkur
a ad skra ykkar lid til patttoku a petta form svo vid h6fum allar upplysingar.

Pid purfid ad vera med Microsoft adgang til ad komast i skraningarskjalid sem vid sendum &
ykkur og getid pid pa fylgst med skraningu og svarad fyrir skraningu ef félog hafa samband, t.d
hvort skraning hafi tekist osfrv.

i skraningarskjalinu sjaid pid allar upplysingar um lid, pjalfara og tengilidi tr fyrrum umferdum og
sidan nyjar skraningar pegar paer baetast vid.

Pegar skraningu er lokid tokum vid saman allar skrada tengilidi+pjalfara og sendum ykkur. bid
sendid sidan ut leikjadagskra a pessa adila (sja leidbeiningar nedar i skjalinu).

Hér er hlekkur a skraningarskjalid.

Aminning um skraningu: KKi sendir Git &minningu um skréaningu 4 lokadegi skraningar.

Adur en skraningu lykur vinsamlegast verid buin ad kynna ykkur 6l gogn og farid vel yfir
leidbeiningar. Pad er gott ad vera buin ad setja upp velli og timasetningar 4dur en skraningu
lykur. A medan skraningu stendur getur audvitad fjolgad/feekkad lidum en gott er ad geta midad
vid fyrri umferd og vera pa med plon hvernig uppsetningin verdur ef pad faekkar/fjolgar lidum.

Vid sendum skjal med drogum ad leikvollum og timasetningum en pid adlagid sidan ad pvi sem
hentar ykkar husi upp & velli og timasetningar. Vinna getur pa hafist strax vid ad rada ridlunum
upp pegar skraningu lykur og haegt ad senda ut leikjadagskra fljétlega. Endilega hafid samband
timanlega ef pad er eitthvad oskyrt.

[ vidhengi fylgir Leikjadagskra — vinnuskjal. bar eru ridlarnir midad vid lokastddu eftir sidustu
umferd og buid ad feera a milli ridla.

Daginn eftir ad skraningu lykur sendir KKi ykkur petta vinnuskjal uppfzert. bar verdum vid buin
ad gera paer breytingar sem urdu a fjolgun/faekkun lida 8 medan skraningu stéd og allir ridlar
klarir.

Mikilveegt er ad senda okkur drog ad leikjadagskra a fimmtudeginum adur en leikjadagskra
er send ut. Vid forum yfir skjalid og ef pad eru athugasemdir pa faid pid taekifaeri 4 ad
lagfeera adur en leikjadagskra er send ut i hadeginu a fostudegi.

Leidbeiningar

Vid verdum buin ad faera a milli ridla, pau lid sem feerast upp/nidur og einnig a milli ridla pannig
a0 lidin spili ekki alltaf vid somu lid. En pid getid feert lid & milli ridla i sama styrkleikaflokki ef
pborf er a. - Sja mynd
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Peir ridlar sem bera sama heitid eins og C1, C2, C3 og C4 eru i sama styrkleika, pad er ekki
munur 4 ad vera i C1 eda C4. Lidin sem eru i sOmu seetum i pessum ridlum eru i sama
styrkleikaflokki og haegt ad feera pau a milli t.d til ad fordast arekstra eda adrar astaedur. Ekki skal
ad hafa lid fra sama félagi saman i ridli.-sja mynd

Haegt ad fazra 1id & milli ridla sem eru med sama nimer (sami styrkleiki)
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Einnig er formula budin ad reikna Ut vidureignir samkveaemt leikjanidurrodun i fiollidamotum og
rada leikjunum upp i skjalinu. Leikina fyrir hvern ridil finnid pid nedar i skjalinu — sja mynd fyrir
nedan
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Haegt er ad feera leiki tilinnan ridils ef t.d fordast a arekstra innan félags eda faera parf leik framar
hja lidi sem er ad ferdast lengra fra. En huga parf ad pviad i 5 og 6 lida ridlum ad lidin spili ekki
tvo leiki i rod ef pad er verid ad faera leiki innan ridils.

Vid rédun i “slott” pa reynum vid ad hafa i huga ad pau lid sem eru ad ferdast lengri vegalengdir
byrji fyrst svo pau klara pa fyrst a sunnudeginum. Best er ef lidin spili i sama “slotti” og a sama
leikvelli 8 badum dogum til ad fordast misskilning. Einnig reynum vid ad fordast arekstra hja
lidum fra sama félagi, sérstaklega hja félogum sem eru skrad med a og b lid, pegar pad eru
komin fleiri lid pa er erfidara ad komast hja arekstrum en reynum alltaf ad takmarka pa. Hja
félogum med fleiri en tvo Lid skrad geeti komid fyrir ad lidin spili 8 sama tima en setjum aldrei
leiki hja premur eda fleirum lidum fra sama félagi a sama tima - sja mynd fyrir neban

Ridlunum er sidan radad i ,,slott” (timarammi) & leikvelli (copy/paste leikjanidurrédun) ur
skjalinu og yfir a voll/velli. Allar pessar upplysingar eru i skjalinu sem vid sendum ykkur-sja mynd
af C1 ridli fyrir ofan


https://kki.is/library/Skrar/leikjanidurrodun_fjollidamota.pdf
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Laugardagur 7.oktéber 2023, Blue héllin

Véllur 1 Vollur 2 Vollur 3
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Midad er vid ad ridill klari sina leiki i einu “slotti” og sidan taki annar ridill vid.

Midad er vid ad hvert Lid spili tvo leiki & dag, fyrir utan A-ridla i MB. En i 7. og 8.flokki er moguleiki
a ad leikirnir dreifist a prja daga.

i 5 og 6 lida ridlum eiga lid ekki ad purfa ad spila tvo leiki { r6d. bad er Shjakvaemilegt i 4 lida
riolum og er pad undir ykkur komid hvort pid setjid hlé a milli peirra leikja.

Ef leikir fara fram & laugardegi og sunnudegi pa er best ad halda ridlunum i sama “slott” svo pad
verdi ekki misskilningur med leiktima. En 6hjakvaemilegt er ad rada leikjum @ mismunandi tima
ef leikir byrja a fostudegi.

| skjalinu eru timasetningar og vellir. bid fjolgid/feekkid vollum eftir borfum og pid uppfeerid
timasetningar sem henta ykkar husum/skipulagi eins og 4dur hefur komid fram.

Gott er ad vera buin ad lesa allar leidbeiningar vel og undirbua velli og timasetningar i
skjalinu adur en skraningu lykur.

Leikjadagskra: Adur en leikjadagskra er send 4 félogin parf ad muna ad senda drog 4 KK til
yfirferdar. Eftir ad yfirferd hefur farid fram og ef breytinga hefur purft pa sendir KKi tengilidalista
med tolvupdstum tengilida skradra lida asamt pjalfurum. Pid sendid ut leikjadagskra sem
umsjénaradilar umferdarinnar. Leikjadagskra er send Ut a pdf. formi til allra skradra lida
samkvaemt skraningu (tengilidir/pjalfara). [ vidhengi til ykkar fylgir texti ad drogum ad télvupdsti
sem veeri gott ad nota pegar sent er Ut leikjadagskrain.

Sendid 4 kki@kki.is og setjid pjalfara/tengilidi skradra lida i bce. Mikilveegt er ad KKI f4 pdstinn til
a0 setja leikina 8 dagskra i métakerfinu. Gert er rad fyrir pvi ad leikjadagskra sé send Ut i sidasta
lagi a hadegi a fostudegi viku adur en umferdin hefst.

KKI feerir sidan inn alla leiki i kerfi® eins fljétt og audid er. En mikilvaegt er ad vita ad
leikjadagskrain sem pid sendid fra ykkur er su leikjadagskra sem gildir.

KKi hefur midad vid ad senda patttokugjold & 6ll skrad lid og pau félog sem haetta vid patttoku
greidi pvi samt sem adur patttokugjoldin. Asteedan er st vinna sem & sér stad vid ad bregdast vid
breytingunni dsamt pvi ad oft getur petta haft ahrif 4 6nnur Lid.

Ef breytingar verda 4 leikjadagskra eftir ad leikjadagskra er gefin ut, t.d ef félag haettir vid
pbatttoku. ba parf ad senda uppfeerda leikjadagskra & félogin i peim ridlum sem breytingar hafa
ahrif a. Hér er sama fyrirkomulag og med leikjadagskrana, senda uppfeerda leikjadagskra a pdf.


mailto:kki@kki.is

a kki@kki.is og tengilidir/pjalfarar i bcc. Vid uppfeerum sidan leiktimana i kerfinu vid fyrsta
teekifeeri.

i peim pdsti sem pid sendid fra ykkur fylgja eftirfarandi vidhengi:

- Leikjadagskra a pdf. formi
- Upplysingar um ykkur métshaldara, tengilidi vid métid, gistingu og greidsluupplysingar
(ef pid innheimtid ekki patttokugjold en vid maelum med pvi).

Skraning urslita

o Vinsamlegast skrdid inn Urslit leikja sem allra fyrst og verid endilega buin ad athuga hvort
allir leikir birtast ekki 8 adganginum ykkar eftir ad peir eru komnir & dagskra i kerfinu.

e Samkveemt reglugerd eru dagsektir vegna vanraekslu vid skil & drslitum.

o Nedst a heimasidu kki.is er haegt ad fara inn og skra urslit.

®) Félagainnskrdning

%) Démararinnskrdning

%) FIBA Organizer

Skra inn urslit

e bausem eru med adgangsord en hafa gleymt lykilordi geta stofnad nytt lykilord med pvi
ad s_mella_é "Password recovery"

o
! m FIBA ORGANIZER

e bausem hafa glatad eda vantar adgangsord vinsamlegast sendid tolvupdst & kki@kki.is
og vid adstodum ykkur.

e Mikilveegt ad peir pjalfarar eda adrir sem eiga ad skra inn urslitin eru med adgang.

Vid sendum Ut spurningakonnun eftir ad umferdinni lykur og par fa pjalfarar teekifeeri 4 ad meta
framkveemd @ umferdinni og koma fram sinum skodunum. Vié sendum ykkur sidan nidurstodur
fljotlega eftir ad umferdin for fram.

Pid megid gjarnan senda okkur eftir umferdina ef pad er eitthvad sem pid viljid koma & framfaeri.
Einnig 6skudu félogin eftir pvi ad ef pjalfarar/leikmenn/forrddamenn eda adrir innan sins félags
eru med 6aeskilega hegdun ad fa paer abendingar til sin. Pad ma pvi senda & okkur og vid komum
peim afram & pau félog sem eiga hluti.
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