Aherslur démaranefndar KKi 2008-2009

Aherslur démaranefndar KKi 2008 byggja & reynslu fyrri ara & islandi, en jafnframt er
tekid mid af breytingum a leikreglum, tulkunum og fyrirmaelum FIBA.

KKi leggur aherslu & heidarlegan leik og ipréttamannslega framkomu par sem draga a ur
motmeelum og annarri neikvaedri hegdun sem skadar hagsmuni korfuknattleiksins.

Korfuknattleikur er keppnisiprott sem innifelur miklar tilfinningar, par sem atok geta oréid
og spenna i lofti, sérstaklega i jofnum leikjum. Doémarar verda ad hafa stjérn a
adsteedum. Petta pydir ad domarar verda ad vera fastir fyrir og énaemir fyrir prystingi.
Domarar purfa p6 ad hafa skilning & hlutverki og aetlun pjélfara og leikmanna og vita hvad
feer pa til ad hegda sér a pann hatt sem peir gera. Pad er dmdogulegt ad leika leikinn vel
an talsverdrar samvinnu démara vid leikmenn og pjalfara.

Bestu doémararnir fara vel med vald sitt, mynda fagleg tengsl vid leikmenn og pjalfara,
halda r6 sinni i erfidum adstaedum, hafa skilning a leiknum og aetlun leikmanna, bregdast
hratt vid og eru 6hraeddir vid ad taka naudsynlegar, erfidar akvardanir. Peir eru greint folk
i gédu likamsastandi.

Pegar dllu er & botninn hvolft pa er petta bara leikur sem allir eiga ad hafa gaman af og
jafnvel démararnir mega brosa!l

Ahersluatridi ddomaranefndar taka gildi 1. sept 2008 og leysa af hélmi aherslur fyrra ars.

Reglubreytingar FIBA:
a) Leikmenn mega ekki klaedast bolum sem na ut fyrir keppnistreyjur, engin
lzeknisfraedileg undanpaga er leyfo.

b) Leikmadur sem dettur med knétt, eda er i barattu um knétt, og rennur med hann a
golfinu er ekki brotlegur vié skrefareglu. Hann ma hins vegar ekki standa upp,
velta sér eda hreyfa sig & annan hatt.

c) Knottur telst adeins hafa farid yfir & soknarvall pegar hann (knétturinn) og og badir
feetur leikmannsins sem knéttinn snertir hafa snert séknarvollinn (miélina telst til
varnarvallar).

d) Leikmadur sem stekkur upp af séknarvelli og neer nyju lidsvaldi i loftinu (stelur
knettinum) og lendir med hann & varnarvelli er ekki brotlegur vid regluna knetti
snuid til varnarvallar (aftur fyrir midju).

e) Efvarnarleikmadur veldur snertingu vid andstaeding aftanfra eda fra hlid i tilraun
sinni til ad stédva hradaupphlaup og enginn varnarmadur er a milli
soknarmannsins og korfunnar skal slik snerting talin 6iprottamannsleg.

f) Heimilt er ad deema teeknivillu & leikmann sem sveiflar olnboga kréftuglega (an
snertingar).
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Aherslur FIBA fra i fyrra:

g)

Ef varnarmadur brytur & séknarleikmanni pegar knéttur er enn i héndum
leikmanns sem er ad framkvaema innkast, skal su villa talin éipréttamannsleg.
Démarar skulu sérstaklega veita pessu athygli pegar heetta er a ad lid reyni ad
hindra ad leikklukkan fari af stad (undir lok leiks).

Leikmadur “laetur sig falla“ an snertingar eda gerir miki® ur edlilegri snertingu til
ad fiska villu & andsteeding. Taeknivilla skal deemd a leikmanninn eftir ad lid hins
brotlega (pb.e. adalpjalfari lidsins) hefur verid advarad einu sinni fyrir sama hlut, sé
pad hins vegar mat domara ad um visvitandi alvarlegt atvik sé ad raeda skal hann
pa deema teeknivillu strax an advorunar. Vakin skal athygli & ad soknarleikmenn
bera i pessu samhengi sému abyrgd og varnarleikmenn.

Aherslur KKi 2008-2009:

i)

k)

L6gd er ahersla a ad stddva gréfan og heettulegan leik. Domarar skulu sérstaklega
taka a atvikum par sem olnboga er sveiflad égeetilega, hvort heldur er af asetningi
eda osjalfratt, med eda an knattar. Til vidmidunar skulu domarar hafa petta i
huga:
i. Olbogi sem snertir andstaeding ekki. Taeknivilla.
ii. Olnbogi sem snertir andstaeding laust i buk eda utlimi.
Oipréttamannsleg villa.
iii. Olnbogi snertir buk eda utlimi andstaedings kréftuglega.
Brottrekstrarvilla.
iv. Olnbogi sem snertir hals eda héfud andsteedings
Brottrekstrarvilla.

Domarar skulu ekki lida stigvaxandi og siendurtekin moétmeeli, adfinnslur,
abendingar, spurningar, svipbrigdi eda annars konar atheefi sem tulka ma sem
moétmeeli vid akvordunum domara. Ddémarar skulu eftir atvikum beita advérunum
og peim refsingum er reglur heimila til ad fa leikmenn, pjalfara og adra starfsmenn
lida til ad lata af neikvaedri hegdun sinni. Démaranefnd bendir a ad slikar adgerdir
skila bestum arangri séu peer framkvaemdar snemma i ferlinu. Domarar skulu p6
hafa i huga ad koérfuknattleikur er tilfinningarikur leikur par sem augnabliks
einstakt svekkelsi er hluti leiksins.

Domarar skulu eftir atvikum beita advorunum og peim refsingum er reglur heimila
til ad stédva métmeeli varamanna og annarra fylgismanna lids, hépmotmeeli og
eins pegar andstaedingar bidja um taeknivillur, 6ipréttamannslegar villur eda
brottrekstrarvillur & andsteedinga sina. Pa skulu démarar fylgja reglum i hvivetna
um atvik par sem varamenn og adrir yfirgefa sveedi varamanna undir heettulegum
kringumstaedum og skal pa engin hagnadarregla vera i gildi.

Allir leikmenn skulu alltaf hafa baninginn girtan ofan i stuttbuxurnar. Ekki er
naegjanlegt ad adeins hluti af treyjuendanum sé ofan i buxunum heldur skal
buaningurinn girtur ofan i buxurnar allan hringinn. Lati leikmenn sama lids ekKki
segjast skal domari advara pjalfara og eftir pad skal domari lata skipta leikmanni
utaf sem ekki er girtur.

Réttur varnarleikmanna er skyr i reglunum. Varnarleikmadur sem er i l6glegri
varnarstodu, er innan sinnar sulu, beitir ekki hdndum og er a undan a stadinn
getur aldrei verid brotlegur. Démarar skulu vera vakandi yfir leikadferd margra
soknarleikmanna sem bua til snertingar vid varnarmenn. | slikum tilfellum skulu
ekki deemdar villur a varnarleikmenn og eftir atvikum skal daema séknarbrot. Hafa
ber i huga algeng misték varnarmanna sem gera sig 6léglega med pvi ad fetta sig
i 6edlilega stédu, hindra med hdondum og faera sig afram undir leikmenn i
skottilraun.
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n) Syna ber leikménnum skilning, ef peir purfa ad nota bunad eins og
gleraugu, andlitsgrimur, héfudhlifar eda spelkur. Bunadurinn skal vera ar
mjuku og léttu efni og & engan hatt haettulegur fyrir leikmanninn og adra leikmenn.
Notkun sliks bunadar er éheimill nema med sampykki domara leiksins.

o) Eftirfarandi atridi voru i aherslum démaranefndar sidasta ar og eru enn i gildi:

e Lid skulu kappkosta ad hafa vant starfsfolk a ritarabordi sem er upplyst um
skyldur syna og abyrgd. Askilegt er ad starfsfolk ritarabords sé ekki yngra
en 16 ara.

e EKkki er eeskilegt ad bérn undir 14 ara aldri séu abyrg fyrir ad purrka bleytu
af goffi i leikjum.

e Leikstjérnun er mjog mikilvaegur pattur, einn hluti hennar er ad eiga
samskipti vid pjalfara og varamenn. Adalpjalfari ber abyrgd a sinu lidi, og
pvi @ ad duga ad advara hann vegna hegdunar leikmanna hans.

e Faileikmadur deemdar 4 sig tveer taeknivillur fyrir 6ipréttamannslega
framkomu ber démara ad visa vidkomandi leikmanni af leikvelli.

o Halfleikur skal vera 10 minatur nema ad heimalid éski eftir 15 minutna
leikhléi a.m.k. 20 minutum fyrir upphaf leiks.

e Undir engum kringumstaedum skulu leikmenn bera skartgripi né
ulnidsbond, jafnvel ekki ur teygjanlegu efni. Ekki er naegjanlegt ad lima yfir
skartid.

e Til ad korfuboltaleikur gangi vel og sé leikinn i anda reglnanna parf
samvinnu allra sem ad leiknum koma. Ollum ber ad syna stérfum annarra
virdingu og i samskiptum skal gaeta sanngirnis og héfsemi.

e Domaranefnd leggur aherslu @ ad buningsherbergi démara & ad vera
peirra frisvaedi og enginn utanadkomandi skal koma par inn, ekki heldur
gjaldkerar félaganna.

Um leid leggjum vid aherslu & ad domaranefnd er opin fyrir 8llum gédum hugmyndum um
pad sem betur ma fara. Netfang démaranefndar er domaranefnd@kkdi.is.
Goda skemmtun i vetur.

f.h. ddmaranefndar KKi
Sigmundur Mar Herbertsson, formadur
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