Reglubreytingar FIBA - Oktober 2018
Tekid saman af Pétri Hrafni Sigurdssyni fyrir KKI

Athygli er vakin & ad nedangreindur texti endurspeglar andann i reglubreytingunum, en mun ekki
birtast svona ordrett i nyjum og uppfeerdum leikreglum sem verda til stadar i agust 2018.

= Hugtakanotkun, breyta fra Period til Quarter og Extra Period to Overtime

Astaeda fyrir breytingu
Tilgangur breytingarinnar er ad samraema hugtakanotkun hja 6llum hagsmunaadilum.

Ny regla
Period breytist i Quarter og Extra Period breytist i Overtime.

=> Grein 4 - Buningar og aukabuinadur

Astaeda fyrir breytingu
Ad lagmarka heer takmarkanir sem eru til stadar fyrir aukabdnad vid buninga an pess ad férna
aeskilegri imynd leiksins.

Ny regla

Allur aukabunadur a lidi verdur ad vera af sama einstaka lit.
-Handleggs, og fdtleggjahlifar, héfudband og band um ulnlid og upphandlegg.
-Allur aukabunadur lids med sama einstaka lit.

=>» Grein17 - Innkast



Astada fyrir breytingu
Kema i veg fyrir leikbrot vid innkast og tafir sidustu 2 mindtur leiksins.

Ny regla

17.2.8 begar leikklukka synir 2:00 minutur eda minna i fjérda leikhluta og i hverri framlengingu
skal varnarleikmadur i innkasti ekki hreyfa neinn hluta likamans yfir dtlinu til ad trufla innkastid.
Démari skal nota forvarnar-merki [sjg mynd] sem advérun pegar hann leetur taka innkastid.
Leikbrot eftir advdrun leidir til teeknivillu.

Merki tr FIBA reglum: ILLEGAL BOUNDARY LINE CROSSING ON A THROW-IN
»Wave arm parallel to boundary line (in last 2 minutes of the fourth quarter and overtime]”

=> Grein 24 - Knattrak

Astaeda fyrir breytingu
Gefa rymi fyrir fleiri storkastleg tilprif og meeta raunveruleika leiksins.

Ny regla

Knattrak er hreyfing knattar i leik sem leikmadur veldur med pvi ad kasta, blaka eda rulla knetti
eftir golfinu.

Tekid er ur reglunni: ,eda visvitandi kastar honum i kérfuspjaldid“.

=> Grein 29 - 24 sekindur

Astada fyrir breytingunni
Ad stytta timann sem soknarlid hefur til ad taka skot, eftir ad pad er komid & seknarvall. Til ad gefa
teekifeeri d fleiri korfuskotum @ medan d leik stendur.

Breyttregla

29.2.3 Endursetja skal skotklukku alltaf pegar leikur er stédvadur af démara vegna villu eda
leikbrats lids sem hefur vald g knetti.

Vid pessar adstaedur skal kndttur veittur matherjum pess lids sem hafdi vald g knetti. Sidan:
- Ef innkast er framkveemt a varnarvelli skal skotklukka endursett a 24 sekundur.

- Ef innkast er framkvaemt @ soknarvelli skal skatklukka endursett g 14 sekdndur.



29.2.4 begar leikklukka synir 2:00 mindtur eda minna i fijorda leikhluta eda framlengingu og leikhle
er tekid af lidi sem hefur rétt @ knetti a varnarvelli, hefur pjdlfari pess lids rett d ad dkveda hvart
innkastid skuli framkveemt vid vitateigslinu, gegnt ritarabordi a scknarvelli lidsins eda a varnarvelli
lidsins.

Ef innkast er framkveemt vid vitateigslinu, gegnt ritarabordi d séknarvelli lidsins skal skotklukkan
endursett sem heér segir:

- Ef 14 sekundur eda meira er eftir d skotklukkunni pbegar leikklukka var stédvud, skal skotklukka
endursett d 14 sekundur.

- ef 13 sekundur eda minna er eftir d skotklukkunni pegar leikklukka var stédvud, skal skotklukka
ekki endursett heldur halda dfram fra peim tima sem hdn var stédvud a.

Ef innkastid er framkveemt d varnarvelli lids skal skatklukka endursett d nyjar 24 sekdndur eda
halda dfram frad og med peim tima sem hun var stédvud d eins og skilgreint er i reglunum.

=>» Grein 35 - Tvivilla

Astada fyrir breytingu
Ad einfalda reglur um villu begar 2 métherjar framkveema perscnuvillu gegn hvaor 6drum @ ndnast
sama tima.

Ny regla

35. Tvivilla

35.1  Skilgreining

35.1.1 Tvivilla eru adstedur par sem 2 matherjar bridta hver gegn 6drum med persdnuvillu 6
nanast sama tima.

35.1.2 Til ad telja 2 villur sem tvivillu purfa eftirfarandi skilyrdi ad vera til stadar:

- Bddar villur eru leikmannavillur.

- Badar villur fela i sér likamlega snertingu.

- Badar villur eru @ milli 2 métherja sem brjota hvar @ 6drum.

- Bddar villur hafa sému refsingu.

=> Grein 36 - Taeknivilla

Astaeda fyrir breytingu
Til ad fordast adsteedur sem leida til tvéfaldrar refsingar eftir ad teeknivilla er deemd og til ad
tryggja jafnveegi milli lids med knétt eda an knattar.

Ny regla
Ef teeknivilla er deemd skal veita 1 vitaskat. Eftir vitaskotid skal pad lid hefja leik sem hafdi vald @
knetti eda atti rett a knetti pegar teeknivillan var deemd.



= Grein 39 - Slagsmal

Astada breytinga

Ad geta refsad einstaklingum @ varamannabekk [Team bench personnel] sem yfirgefa sveedi
varamanna vid slagsmal & leikvelli ¢ mismunandi hatt en adur [hvort heldur sem peir taka patt i
slagsmalunum eda ekki].

Tillaga ad nyrrireglu
Hver einstaklingur d varamannabekk [team personnel] sem tekur patt i slagsmdlum eftir ad hafa
yfirgefid sveedi varamanna skal hljéta brottrekstrarvillu samkveemt videigandi greinum [D-villa].

=> Grein 46 - Adaldémari: Skyldur og véld / Instant Replay Review

Astzeda breytingar
Ad beeta premur tilfellum til vidbdtar sem heegt er ad skoda i Instant Reply System [IRS]

Tillaga ad nyjum texta i reglurnar:
46.12 Sidustu tvaer minatur leiksins 2:00:
Hvaort knatttruflun var rétt deemd [goaltending or basket interference violation]

Alltaf @ medan a leik stendur

- Eftir ad villa var deemd @ skotmann i misheppnudu kérfuskoti hvart um se ad reeda 2 eda 3
vitaskaot.

- Hvart personuvilla, dipréttamannsleg villa eda brottrekstrarvilla standist pau vidmid sem gerdar
eru til slikra villna eda hvart hdn skuli heekkud um flokk eda leekkud um flakk.

=> Grein 50 - Skotklukkuvardur: Skyldur

Ast=da breytingar
Knottur sem festist milli hrings og karfuspjalds skal talinn hafa snert hringinn. Til ad geeta
samraemis vid adrar svipadar greinar.

Ny regla

Knottur i leik festist milli kérfuhrings og korfuspjalds leidir til domarakasts og afleidingin er innkast

samkveemt vixlreglunni, nema pad gerist milli vitaskota eda ad knottur se afhentur lidi sem hluti af

refsingu fyrir villu. bar sem knottur hefur snert hringinn skal endursetja skotklukkuna a 14 eda nyjar
24 sekandur.

= Innkast eftir dipréttamannslega eda brottrekstrarvillu

Ast=da breytingar
Til ad hrada leik, gefa fleiri teekifeeri til ad fa knottinn oftar og pannig skora fleiri korfur. Ad taka ut
floknar adstaedur eftir innkast fra midlinu.



Breyttregla

e Ollinnkdst sem til eru komin vegna 6éipréttamannslegrar eda brottrekstrarvillu skal
framkvama fra innkastslinu a saknarvelli lidsins.

e Ollinnkdst sem til eru komin vegna slagsmala skal framkvaema fra innkastslinu 4
saknarvelli lidsins.

e [ 68llum tilfellum skal lidid hafa 14 sekdndur & skotklukku.

Innkost til ad hefja alla leikhluta, annan en fyrsta leikhluta, og allar framlengingar skal halda afram
ad taka fra midlinu par sem pau eru ekki hluti af refsingu vegna leikbrots.

= B - Leikskyrsla
Astadabreytinga

Til ad skyra betur pegar teeknivilla gagnvart pjalfara skal refsad med 1 eda 2 vitaskotum

Ny regla
38.2.4 Fjoldi vitaskota skal veita a eftirfarandi hatt:

e Efvillan er vegna brottrekstrar adstodarpjalfara, varamanns, Utilokads leikmanns eda
fylgismanns og felur i sér ad peir hafi yfirgefa sveedi varamanna vid slagsmal og villan er a
bjalfarann sem taeknivilla: 2 vitaskot.

bytt i juli 2018.
Pétur Hrafn Sigurdsson

Yfirfarid af Kristni Oskarssyni FIBA Instructor og Démaranefnd KK,



